
2翻
1翻

1翻 3翻
2翻
1翻

4翻
3翻
2翻

20符
40符
80符

2,000
1,300

400/700
None

3,900
2,600

700/1,300

7,700
5,200

1,300/2,600

親ロン

子ロン

ツモ/親

積み棒1本あたり積み符

+300
+300

+100/+100

親ロン

子ロン

ツモ/親

2翻
1翻

1翻 3翻
2翻
1翻

4翻
3翻
2翻

25符
50符

100符
2,400
1,600

400/800
None

4,800
3,200

800/1,600

9,600
6,400

1,600/3,200

親ロン

子ロン

ツモ/親

12,000
8,000

2,000/4,000

切り上げ
マンガン

2,900
2,000

500/1,000

1,500
1,000

300/500

5,800
3,900

1,000/2,000

11,600
7,700

2,000/3,900

1翻 2翻
1翻

3翻
2翻

4翻
3翻

30符
60符
親ロン

子ロン

ツモ/親

1翻
1翻

1翻
2翻

2翻

2翻70符
90符

110符
8,700
5,800

1,500/2,900

10,600
7,100

1,800/3,600

4,400
2,900

800/1,500

3,400
2,300

600/1,200

5,300
3,600

900/1,800

6,800
4,500

1,200/2,300

親ロン

子ロン

ツモ/親

麻雀 点数早見表
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親ロン

子ロン

ツモ/親

3・4・5翻 13翻以上
上記
以外

マンガン
11・12翻8・9・10翻6・7翻

48,000
32,000

8,000/16,000

18,000
12,000

3,000/6,000

12,000
8,000

2,000/4,000

24,000
16,000

4,000/8,000

36,000
24,000

6,000/12,000

ハネマン バイマン サンバイマン ヤクマン

Memo

※対局ルールにより、点数設定、計算方法が掲載内容と異なる場合がございます。対局スタート前に必ずご確認ください。

20符 → ツモ＋ピンフ専用符
25符 → チートイツ専用符
（どちらも必ず2翻以上）

Tips

［赤文字］
親のツモ和了時の子の支払い点数
子のツモ和了時の親の支払い点数
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麻雀 符計算早見表

連風牌（場風＋自風）ジャントウ

※2符とする
　ルールもあり

字牌

役牌（場風・自風・三元牌）ジャントウ ミンコ

ミンカン

アンカン

アンコ

2～8牌（チュンチャンパイ）

ミンコ

ミンカン

アンカン

アンコ

1・9・字牌（ヤオチュウハイ）

2符

4符

8符

16符

32符

① 手牌

None

None

None

None None

和了り方

ツモ
（鳴きOK）

ロン
（面前のみ）

ペンチャン カンチャン タンキ

待ち

None

2符

10符

② 和了

Example

①ミンコ（ポン）

4符

②ツモ和了

2符

①アンコ

4符

①役牌ジャントウ

2符

②カンチャン待ち

2符

14符+20符（副底）＝34符 40符一の位を切り上げ

◯+◯+20符（副底）1 2
一の位は切り上げ

符計算

［1］ピンフ＋ツモ（＋他の役）
［2］チートイツ（＋他の役）
［3］鳴いたピンフ形

20符固定
25符固定
30符固定

符計算の例外3種

5翻以上は符計算不要
待ちで複数解釈がある場合、
点数が高くなる方を採用

Tips


